EL JUEGO ES UN TRABAJO
MUY SERIO

Preparamos entre todos:
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Propongo:

“Vamos a jugar con estos materiales A OSCURAS”.

,QUE PASARA?
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Los ninos/as
tienen tiempo de
experimentary
hacer sus
hipétesis.

Descubrimos que la
hipotesis es una idea
que hemos de probar
con un experimento.




De pronto, “algo” aparece que
podemos tocar pero no cogery...
que no sale al hacer la foto.

Produce una gran emocion...

Y todos dicen que es magia.

Pero no era magia era CIENCIA.

Y esta por
todas partes

Hemos hecho un descubrimiento
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Todos
queremos
probar...,y
aprendemos lo
importante que
es utilizar
correctamente
los materiales
para conseguir
el efecto
deseado.




Constatamos lo descubierto representando graficamente el
resultado.
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Y ES QUE UN DIA LES PROMETI QUE
METERIAMOS EL ARCO IRIS EN CLASE



¢, Queréis hacerlo en casa?
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CEJANOS LA CRABE A
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LO DIBUJOY LO

N . | También veras el arco iris
T e si miras las gotas de un
%}! ' 1ERes 9 chorro de agua con el sol

a tu espalda.
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En el arco iris, se ven muy bien
el el naranja, el amarillo, el
verde, el , el afnil y el violeta.
Pero, ademas, entre esos
colores hay muchisimos

matices.

Eﬁmmm%md&qomd&aqm. Lo lwz del sed entra demtro-
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colores mezcdados. Peno eno mo se we...
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